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=l1_.;,:__ Ziel einer allgemeinbildenden informatischen Bildung

,Das Ubergeordnete Ziel informatischer Bildung in
Schulen ist es, Schulerinnen und Schuler bestmoglich
auf ein Leben in einer Informationsgesellschaft
vorzubereiten, das maldgeblich durch den verbreiteten
Einsatz von Informations- und Kommunikations-
technologien sowohl im privaten als auch im
beruflichen Bereich gepragt ist.”
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http://www.informatikstandards.de/index.htm
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Der Medien-Kompetenz-Rahmen
NRW beschreibt Anforderungen zur
Vermittlung von Medienkompetenz
im Fachunterricht und hat seinen
Schwerpunkte im Bereich des

kompetenten Umgangs mit digitalen
Medien.

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardwarel

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche
recherchen ziel
t durchfithren und dabe:
2.2 Informationsau swertung

Themenreleva
und Daten aus M,
filtern, strukturie
und aufberesten

2.3 Informationsbewertung

nationskritik

strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
KOOPERIEREN

3.1 Kemmunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

und Koape

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitst

haftliche
und wi:
Auswirkung

4. PRODUZIEREN
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pri-
sentation

5. ANALYSIEREN

REFLEKTIEREN
5.1 Medienanalyse
Die Vielfalt

wicklung und Bed
nen, analysizren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Mutzungs:
ren) tberprii

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Seit Ende 2017 werden (auch) im Bereich 6: Problemlosen und Modellieren explizite
Anforderungen zur Vermittlung einer Informatischen Bildung beschrieben, die ihren
Schwerpunkt im Bereich der technologischen Perspektive haben.
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i?"_s.«_:i Im MKR angesprochene ,, Informatische Bildung*”

1.1. Hardware kennen, auswahlen und reflektiert & verantwortungsvoll anwenden

1.2. Verschiedene digitale Werkzeuge (Software) und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen

1.3. Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und verarbeiten

2.1. Informationsrecherchen im Internet durchfihren und mediale Produkten und
Informationen teilen

6.1. Prinzipien und Funktionsweisen der digitalen Welt verstehen und nutzen
6.2. Algorithmische Strukturen erkennen, nachvollziehen und reflektieren

6.3. Problemlésungen als Algorithmen planen und programmieren und reflektieren
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=91 % Lehren und Lernen mit und tber Informatiksysteme

Quelle: 07.03.2016 - Dagstuhl-Erklarung:

I nfo m atl k Bildung in der digitalen vernetzten Welt“

\

Technologische Perspektive Digitale Gesellschaftlich-kulturelle

Wie funktioniert das? vernetzte Perspektive
Welt Wie wirkt das?

Phanomene, Gegenstande \

und Situationen

Einsatz \_AN? Vermittlung

digitaler Medien und - s s btie Pkl - Medienkompetenz &
informatischer Systeme Informationstechnische

im Fachunterricht Grundbildung

Wie nutze ich das?
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https://www.youtube.com/watch?v=_R0p6VSJ47E
https://www.gi.de/aktuelles/meldungen/detailansicht/article/dagstuhl-erklaerung-bildung-in-der-digitalen-vernetzten-welt.html

-1'1_5_.-.; Kompetenzen fur eine Welt im digitalen Wandel

~ Medienkompetenz Informatik |
Nutzung digitale Medien . Funktion informatischer Systeme

~_Nutzung von Software, Hardware, Netzwerk -

Vermittlung von Medienkompetenz, Informations-Technische-Grundbildung
(ITG) und Informatik haben gemeinsame Inhaltsbereiche, nehmen jedoch
unterschiedliche Facetten der ,digitalen Welt” in den Blick.
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=9] & - Konzept: Informatische Bildung am OP (G9)

Informatik in den Klassen 5/6/7/8 WP 9/10
jeweils einstundig bzw. epochal zweistlindig Informatik/Technik

loT-AG (i.V.)
Klasse 5-7

Einsatz digitaler Medien im Fachunterricht aller Facher
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https://www.medienpass.nrw.de/sites/default/files/media/page/images/Medienkompetenzrahmen_NRW_SuS.PDF

. OP-Digital: Technologie und Moglichkeiten

BBB-Videokonferenz
@ BigBlueButtonw » Sozialen Kontakt und Kommunikation

Open Source Web Conferencing zu SuS und KuK

LMS-Moodle

» Bereitstellung einer digitalen
Lernumgebung fur qualifizierte
Unterrichtsangebote

OP-Clouds
» Bereitstellung von Unterrichtsmaterial
» Kollaboration- und Kommunikations-

Nextcloud Plattform
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