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Warum Kunst/Medien?

+Kreativitat

+Bildkompetenz

+Teamar
+Kunst a
+Medien

oeit und Kommunikation
s Bildungswert

Kompetenz

+Handlungsorientierung
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Unterrichtsorganisation in KuMe

In der Regel: 2 Std praktisches Arbeiten, 1 Std Theorieunterricht

Theorie - Was kann ich mir darunter vorstellen?

- Bilder (Gemalde, Plastiken, Fotos etc)... analysieren

« Hintergrundwissen Uber Epochen erwerben

- Kunstlerbiografien kennenlernen

Grundsatzlich immer eine Verknupfung von

Theorie und Praxis

Klausuren haben theoretische und praktische Schwerpunkte




Kunst/Medien ist das Richtige fur dich...

..wenn du....

dich fur kinstlerische Themen interessierst,
kUnstlerisches Talent mitbringst (Zeichnen),
du gerne kreativ und praktisch arbeitest,

du ausdauernd arbeiten kannst und gerne
organisierst,

verantwortlich, sorgfaltig und diszipliniert mit
verschiedenen Materialien umgehen kannst,

vielleicht in der Oberstufe Kunst LK wahlen
mochtest.
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Kunst: Vertiefung
klassischer Techniken

Vertiefung klassischer Techniken

Analyse und Deutung von
Kunstwerken
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... und Medien

z. B. Fotografie z. B. Film
Kenntnisse Uber gelungene Auseinandersetzung mit der
Bildgestaltung: Perspektiven, .Sprache des Films*, Gestaltung von
Einstellungsgrol3en etc... Storyboards...
Anwendung einfacher Methoden Erprobung verschiedener Apps, z. B.
der digitalen Bildbearbeitung, Stopp Motion Studio

Nutzung von Filtern etc.

WP KUNST/MEDIEN



Fotografie: z. B. Miniaturfotografie, Selbstinszenierung, Fotostory
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o/Fotostory

Der sieht aber
lecker aus !
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Theorie: Analyse und kunstgeschichtliche Anbindung
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Bildkompetenz: Bilder analysieren

Caspar David Friedrich: Der Kompositionsskizze als Grundlage
Wanderer tilber dem Nebelmeer zur Analyse
s & a%g?%‘; T
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Theorie und Praxis: Bsp.
Selbstinszenierung

Cindy Sherman Schulerbeispiel
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Projekte

Schaufenstergestaltung IF;g;‘ltr)KunstUrban (Kooperation mit dem Museum Alte
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Vielen Dank
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